
Список ошибок и опечаток

78, 86, 100, 108, 116, 124, 132, 140 (!)
У всех классов в пункте «Характеристики» сказано: «Ваши 
максимальные ОЗ равны [цифра]+ТЕЛ/Тел». Правильно 
будет: «Ваши максимальные ОЗ равны [цифра]+Телосло-
жение». К цифре прибавляется не модификатор характе-
ристики Телосложение, а сама характеристика.

5
«Грубины подземелий». Опечатка, правильно будет «глу-
бины подземелий».

136, 310
Название хода «Везучий сукин сын» не актуально. Акту-
альное название — «Везучий гадёныш».

313
Название хода «Пустить кровь» (в тексте — пускание крови) 
не актуально. Актуальное название — «Руби и кромсай».

337
В предложении «К тому же вы в любом случае добавить 
в историю белые пятна, которые игрокам предстоит ис-
следовать» пропущено слово «сможете». Правильно — «в 
любом случае сможете добавить...»

Скисок ошибок и опечаток ниже актуален для бумажной книги. В PDF-версии русскоязычного издания Dungeon World 
(как и в игровых буклетах) перечисленные ошибки и опечатки исправлены. В этот список не вошли опечатки, не влияю-
щие на смысловую составляющую текста, а только те, которые искажают суть написанного и вносят путаницу в понима-
ние текста и/или правил игры. Этот список может пополняться в будущем. В названии файла указана дата последнего 
обновления. 

Если вы обнаружили другие ошибки, опечатки, несоответствия и т.д. в тексте книги или буклетов, пишите, пожалуйста, 
в комментарии к обсуждению, идущему по этому адресу — https://vk.com/topic-54441374_32021488. Спасибо! 


